
中國科技大學補助教師參加校外研習心得報告 

從電影到元宇宙用人工智慧講故事研習活動 

 報告書 

   8 月 5 日由中華民國剪輯協會所舉辦的從電影到元宇宙用人工智慧講故事研習活動，透幾位專

業講師精闢的解說，例如台北影業特效部門副總理與香港電影文化中心主席等的經驗分享讓我對

AI 運用在影視製作與影視產業有更深入的了解。 

   隨著 AI 人工智能持續革新科技於娛樂產業的案例比比皆是，我們也看到 AI 應用在電影創作

上也越來越多元化。電影劇本由 AI 來撰寫將可能成為未來一個電影創作的發展趨勢，《復仇者

聯盟》系列導演喬羅素日前出席安錫動畫影展，在《Collider》主持的研討會上討論了電影、電視

和電玩遊戲的未來。他表示 :「我們身處的世界，是所有人都具備簡單知識的世代，因此並不害怕

它⋯⋯照理來講，未來你可以用 AI設計故事跟顛覆敘事的方式。因此你能夠源源不絕地發展故

事，無論用在電玩、電影或電視劇都可以。」他還推測，未來 AI 能發展到讓觀眾有機會「創造

自己的電影」。身為電影製片人，他並未對此作出樂觀或悲觀的回應。但這個繪聲繪影的想像，

對於許多嘔心瀝血的創作者會是個噩夢：或許他們有掏心掏肺的人生故事，或有著對社會的縝密

觀察，或是純粹想要分享喜怒哀樂給觀眾。但這些需要耗時間的創作，都比不上 AI 迅速生產、

甚至是觀眾為自己量身定作的電影。當然運用 AI 來創作電影所產生的著作權、職業道德、或導

致失業等比較實際的問題也許要需要大家一起來重視研議的課題。 

    台灣影視產業 AI 的運用比較晚，目前也還在起步階段。然而透過這次的研習發覺到國內影視

產業已開始慢慢重視 AI 的運用與人才培育，這是一個好的現象；但要跟上國外的腳步必須政府與

產業大力的投資與支持，未來才會有卓越的成效。基本上，當前的 AI 科技早已在各類產業與人類

生活中被廣泛運用；例如微軟釋出的 Pix2Story，讓使用者只要指定圖片，人工智慧就能看圖說故

事或是特斯拉(Tesla)汽車的 AI 智慧駕駛功能等， AI 顯然是無法抵擋的浪潮，我們不能置身於度

外，我們必須勇於面對它而且好好善用它。特別是影視娛樂產業，作為有志成為影視創作者或已

經在影視產業裡打滾的人，不如及早了解而有所準備，不要忽視或排斥 AI 運用，我們應該善用 AI

技術來提升影視創作的品質與效能，讓影視產業發展再創新高峰。 

   

https://collider.com/joe-russo-donald-mustard-gaming-storytelling-fortnight-interview/


 

         
       研習活動與剪輯協會段秘書合照 (8/5)        電影運用 AI 說故事分組研習活動(8/5)                       

           

            研習活動觀摩現場(8/5)                        研習活動演講現場 (8/5) 

備註： 

一、研習心得報告請用電腦繕打。 

二、研習結案報告請先上傳（校園入口網→其它類 E 化系統→研討會心得上傳），連同補助教師校外研習申請表、研習

相關資料影本(4 頁以上)及研習心得報告，並經主管簽章後，送人事室核銷。 

報告人簽章 單位主管簽章 人事室主任簽章 
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